Home-School

Name Connection

. . Topic 4
Use Strategies and Properties
to Multiply by 2-Digit Numbers

Topic 4 Standards
4.0A.A.3,4.NBT.B.5
See the front of the Student’s Edition for complete standards.

Dear Family,

Your child is learning how to multiply 2-digit numbers by 2-digit numbers. Some of the
strategies he or she is learning to use include arrays and algorithms. Below are examples
for 15 X 25.

Use an array. Use an algorithm.
Add each part of the array Multiply the ones, then the tens.
to find the product. Add the partial products.
20 5 25
10 X 20 = 200 N
10X 5= 50 .
10 3% 20= GO 6 O Multiply the ones.
3X 5=_15 50
3{ 325 +2 00 Multiply the tens.
3 25  Addthepartial products.
Multiplying Game
Materials number cube (labeled 1-6)
Play in pairs. Each player rolls the number cube. Record the number the first
player rolls in the tens place and the number the second player rolls in the
ones place to create a 2-digit number. Each player rolls the number cube
again, recording the numbers in the same way. Then players complete the > I:I

multiplication. When a player has found the answer, he or she says “Done.”
The other player checks the answer. If it is correct, he or she receives a point.
The first player to earn 3 points wins the game.

Observe Your Child

Focus on Mathematical Practice 6
Attend to precision.

Help your child become proficient with Mathematical Practice 6. If your child gets
an incorrect answer, help him or her find the error in his or her computation.
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De la escuela al hogar

Nombre (en espanol)

Usar estrategias y propiedades et
para multiplicar por nUmeros
de 2 digitos

Estandares del Tema 4
4,0A.A.3,4.NBD.B.5
Los estdndares completos se encuentran en las pdginas preliminares del Libro del estudiante.

Estimada familia:

Su nifio(a) esta aprendiendo a multiplicar nimeros de 2 digitos por nimeros de
2 digitos. Algunas estrategias que €l o ella esta aprendiendo incluyen matrices y
algoritmos. Debajo hay ejemplos para 13 X 25.

Usar una matriz. Usar un algoritmo.
Sumar cada parte de la Multiplicar las unidades y, luego, las decenas.
matriz para hallar el producto. Sumar los productos parciales.
20 5 25
10X 20 = 200 A
10 10X 5= 50 6l g
3% 20= 60 6 O Multiplicar las unidades.
53X 5=_15 50
3{ 325 +2 00 Multiplicar las decenas.
3 25 Sumarlos productos parciales.

Jugar a multiplicar

Materiales cubo numérico (rotulado 1 a 6)

Jueguen en parejas. Cada jugador rueda el cubo numérico. Anoten el nUmero

que el primer jugador sacé en la posicién de las decenas y el nimero que el

segundo jugador sacé en la posicion de las unidades para crear un numero de

2 digitos. Cada jugador rueda el cubo numérico otra vez y anota los niumeros

de la misma manera. Luego, los jugadores resuelven la multiplicacién. Cuando X
un jugador halla la respuesta, él o ella dice “Listo". El otro jugador comprueba

la respuesta. Si es correcta, él o ella recibe un punto. El primer jugador en

acumular 3 puntos gana el juego.

1]

Observe a su nino(a)

Enfoque en la Practica matematica 6
Prestar atencion a la precision.

Ayude a su nino(a) a adquirir competencia en la Practica matematica 6. Si su nifio(a) obtiene una
respuesta incorrecta, ayudelo(a) a hallar el error en su calculo.
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Yhpuwnb] dwupmwyjupnipenibttip b mpdtpubp
Lplupy pYtipny puqivwyumtipne hwdwp

4-pn phidwyh ywithnpn2heutipp
4.0A.A.3, 4.NBT.B.5

Udpnnowlpub sunpmpmppsiliph dwupb hupng p il Elpwiog wpwllpinblph
hpunnwplmyepub uljgph Eonud:

Cunwbhph hupghh winwdbbp
Qbp pEuwt unynpnud £, ph htyy bu piquuwgunlyty Epljnhy pdtpp Gpljihy pytpny:
Uwpunuwdupnipinittnhg npnoukpp, np tw unynpnud k Yhpwnt), pungpyniud Eu
nuuwynpyubnipniuubp b wgnphpdutp:
Yhpwnk] nuuwynpjudnipiniup Ghpwntk) wjqnphpdp
Uytjugnptp nuuwynpjudnipjut Puquuuyunltp vhwynpubpp, wyu
jnipupwignip dwup wptwngpyuth nwulyulutpp: Udkugptp dwutwyh
wipdtipp quuknt hwdwp: wpdbplbpp:
25
X153
N o, 15
i 10X 20 =200 &6 0
- 10 5= 50 :
m'l %% 20— GO . B S Puquuyunltp dhwynpubpp:
: 525 Puquuuyunltp
nwubyulubpp: Udbkjugptp
dwubiwlh wpunwunpuyubpp:

Puqiuyuwmljiub juwn

Wihpwdtym iyniptipp’ pYuyht unpubwpn (quep) (nph ypw tpgud th 1-hg 6-p
PYtnp)

frownugtip qnygbipny: 8nipupwibynip prunugnn ttinnid £ qunp: Gpubigtip
wyb phyp, npp wnweht punuignnp unwgly £ qunp ttntijhu muuiywyitinh

utip L tpypnpn ppunugnnh unwgwd phyp dhunpiitinh dtig, npytiugh

unwgyh tiplthy phy: 8nipupwbynip pruunugnn Ypyht thnnd E quinp

gnuigbny pytinp Uhlenyb auny: Wanthtinl, prunugnnatpp ytippwganid G
puqiuyunljdwitt gnpodnnnipynLip: Gpp piumugnnitiphg dkp gmionid
wuwnwuuwbp, bw wunmyd £ «oqqunmpuun E»: Uniu puunugnnp unnignid £
wuwwnwupiwbp: Gphb wyl 6hym E, wmyuw wyn ppumugnnp dhunp £ unwitimid: Wh
haowunuignnp ng wnwehtin hwwph 3 dhwynp, hunenn hudwngh:

Munuittwupptip atip Gpijuwght
Yhmpnbwgtip twptiiwumhljuljui 6-pn Jupdnipyubt ypu
Nipunpnipnih nupaptip Gygpunipyub Ypw

Oqutip atip tipijuuyhtt hdnw it dwptidunmhljujubt 6-pn Jupdnipjub dby: Geb
atp tiptihuuwyh uunwuhaowbp uhawg hith, wwygw oqlitip tpuut ninnh hp upuwp
hwyyunpyitinh dkie:
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Teaching and learning — Math Parent Letters Topic 4
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